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Games& Festival 
 
Vom 23. bis 31. Oktober 2021 feiert das „Games& Festival“ zum 
zweiten Mal die analoge und digitale Spielkultur in Nürnberg und der 
Region. An unterschiedlichen Spielorten bieten Haus des Spiels und 
Medienzentrum Parabol mit zahlreichen Partnern ein kurzweiliges 
Programm für alle. Nachdem das Festival im letzten Jahr unter 
Pandemiebedingungen vorwiegend digital gestartet ist, laden in 
diesem Jahr mehr Veranstaltungen vor Ort zum Mitmachen ein. 
Bereits am 22. Oktober 2021 finden als „Warm-Up“ erste 
Spieleveranstaltungen statt. 
 
Dass Nürnberg in Sachen Spiel einiges zu bieten hat, steht außer Frage. 
Mit einem Festival der analogen und digitalen Spielkultur wollen das Haus 
des Spiels und das Medienzentrum Parabol zusammenführen, was 
zusammengehört: Eine Woche lang gibt es Veranstaltungen, die zum 
Mitspielen, Zuhören, Zuschauen und Mitgestalten einladen. Das Games& 
Festival soll eine Bühne für die regionale Spiel(e)kultur schaffen – von 
Gaming bis Theater und von Cosplay bis Spielentwicklung. 
 
Im letzten Jahr begeisterte das Festival über 2.000 – coronabedingt 
vorwiegend digitale – Besucherinnen und Besucher. Im zweiten 
Festivaljahr beteiligen sich insgesamt etwa 30 Kooperationspartner am 
Programm, die gemeinsam noch viel mehr Menschen vom Spielen 
überzeugen möchten. Nahezu alle Akteurinnen und Akteure sind im 
Großraum Nürnberg ansässig, der Hauptspielort des Festivals ist die Stadt. 
Veranstaltungen vor Ort sind im Haus des Spiels, in der LUISE – The 
Cultfactory, in der Stadtbibliothek Langwasser, dem KommKino sowie im 
Stadtraum vor dem Heizhaus und am Hans-Sachs-Platz geplant. 
 
Einen Teil des Festivalprogramms übertragen die Veranstalter überregional 
über die Onlineplattform Twitch, die vor allem für Gaming und 
spielbezogene Inhalte genutzt wird. Hier speist das Games& Festival auch 
Beiträge aus München ein – denn das letztjährige Festival hat die dort 
ansässige ComputerSpielAkademie dazu inspiriert, ein Partnerfestival für 
digitales Spiel zu initiieren und 2021 zeitgleich mit Nürnberg bayernweit 
dazu aufzurufen, sich mit dem Thema zu beschäftigen. Somit wird während 
der Festivalwoche nicht nur Nürnberg, sondern auch München ganz im 
Zeichen des Spiels stehen. 
 
Über das öffentliche Programm hinaus bietet das Medienzentrum Parabol 
kostenfreie Schulworkshops an, bei denen Kinder und Jugendliche sich 
aktiv und kreativ mit dem Medium Spiel auseinandersetzen können. 
 
Besonders liegt der Festivalorganisation das Thema Inklusion am Herzen. 
So wird beispielsweise bei den digitalen Programmpunkten mit Untertiteln   
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und einer Gebärdendolmetscherin gearbeitet und bei den Spielangeboten 
auf eine entsprechende Spielauswahl geachtet. 
 
Mit Ausnahme einer Filmvorführung ist das komplette Programm 
kostenfrei. Für die ebenfalls kostenlose Nutzung der Onlineplattformen 
steht das Festivalteam gerne bei Fragen zur Verfügung und stellt für Twitch 
und Discord auch Tutorials bereit. 
 
Einzelne Programmpunkte des Festivals wurden unter anderem durch 
Förderungen von Neustart Kultur, dem Fonds Soziokultur und dem 
Bezirksjugendring Mittelfranken unterstützt. 
 
 
 
PROGRAMMHIGHLIGHTS 
 
Das vollständige Festivalprogramm, weiterführende Informationen sowie 
die Möglichkeit zur Anmeldung für ausgewählte Angebote gibt es online 
unter: gamesandfestival.de 
 
 
Aktion im Stadtraum: BoardGameCrossing und „Spiele in die 
Kneipen!“ 
Ort: in der gesamten Stadt und im Spieleladen UltraComix 
ab Freitag, 22. Oktober 2021 
 
Das Games& Festival lebt vom gemeinsamen Spielen! Deshalb initiieren 
das Haus des Spiels und das Medienzentrum Parabol zu Beginn des 
Festivals das Projekt BoardGameCrossing: Ob Spiele, die nicht mehr 
gespielt werden, oder Spiele, die so gut sind, dass sie dringend von 
anderen ausprobiert werden sollten: Wer anderen Menschen eine 
spielerische Freude machen möchte, ist herzlich dazu eingeladen, seine 
Gesellschaftsspiele im Stadtraum auszusetzen – egal ob im 
Büchertauschregal oder in der U-Bahn, im Eingang einer Bank oder auf 
einer Parkbank. 
 
Unter dem Hashtag #boardgamecrossing können die ausgesetzten Spiele 
in den sozialen Medien geteilt, Bilder von den Partien mit den 
Findlingsspielen gepostet und Funde markiert werden. Um die Spiele als 
Teil der Aktion kenntlich zu machen, stellt das Games& Festival auf seiner 
Website ein Label zum Ausdrucken zur Verfügung, das auf die 
ausgesetzten Spiele aufgebracht werden kann. 
 
Um die Aktion gebührend zu starten, können bereits ab 22. Oktober 2021 
bis zum Ende des Festivals Restaurants, Kneipen und Bars sowie Cafés 
im Spieleladen UltraComix ein kostenfreies Spielepaket abholen, damit an 
möglichst vielen Orten in Nürnberg und der Region gespielt werden kann. 
Die Abholung der Spielepakete ist während der regulären Öffnungszeiten 
von UltraComix möglich, interessierte Institutionen können sich direkt an 
der Kasse melden. Gemeinsam entstehen so öffentliche Spieleregale an 
unterschiedlichsten Orten in Nürnberg, die auch nach dem Festival bleiben. 
  

http://www.gamesandfestival.de/
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Festival-Warm-Up: Girls Gaming Night 
Ort: Aktivspielplatz Fuchsbau, Kinder- und Jugendhaus TetriX sowie 
Onlineplattformen Zoom und Steam 
22. Oktober 2021 
Voranmeldung unter: ludwig@parabol.de 
 
Anlässlich des Weltmädchentags bietet das Festivalprogramm am Freitag, 
22. Oktober 2021, eine Nacht, in der nur Mädchen und junge Frauen 
zocken: gemeinsam oder gegeneinander, vor Ort oder von zuhause aus. 
Bereits von 14 bis 18 Uhr findet eine Aktion auf dem Aktivspielplatz 
Fuchsbau statt. Von 16 bis 19 Uhr wird bei der Girls Gaming Night im 
Kinder- und Jugendhaus TetriX gemeinsam Nintendo Switch Mario Kart 
Live gespielt. Von 18 bis 24 Uhr können alle Daheimgebliebenen auch bei 
einer digitalen Session über die Onlineplattformen Zoom und Steam 
mitmachen. 
 
 
Game Theatre: *next upgrade 
Ort: Onlineplattform Twitch 
Freitag, 22. Oktober 2021, 18 und 20 Uhr 
Sonntag, 24. Oktober 2021, 18 und 20 Uhr 
 
Das Nürnberger Gametheaterkollektiv schafft mit dem Stück „*next 
upgrade“ eine Schnittstelle zwischen Theater und Videospiel, indem es 
eine Spielstruktur zur Verfügung stellt, in der die Schauspielenden von den 
Zuschauenden zuhause an deren PCs, Smartphones oder Tablets gelenkt 
werden können. 
 
Das Stück handelt von Clarissa Lombardi, die ihr Leben und ihre Pflichten, 
ihre Wünsche und ihre Pläne nicht mehr unter einen Hut bekommt. Sie 
wendet sich an das „Institut für Klartraum“, dass ihr vier Menschen zur 
Seite stellt, die sich in Clarissas Traumlandschaften begeben und sie dabei 
unterstützen, eine effektivere und optimierte Version ihrer selbst zu 
gestalten. Das virtuelle Publikum hilft Clarissa und ihren 
Traumbegleitenden, ihr Leben zu ordnen, ihre Fähigkeiten zu steigern und 
letztendlich ihr Leben wieder zu meistern. 
 
 
Workshop: Spiele für die Stadt 
Ort: Heizhaus Nürnberg, Wandererstraße 89a, Keramikwerkstatt 
Montag, 25. Oktober 2021, 16 bis 19 Uhr 
Voranmeldung unter: lena.hendlmeier@gmail.com 
 
Gemeinsam mit der Künstlerin Lena Hendlmeier gestalten die 
Teilnehmerinnen und Teilnehmer Spiele, die später auf dem Vorplatz des 
Heizhauses und vor dem Haus des Spiels als urbane Möbelstücke zum 
Spielen und Verweilen einladen – auch über den Festivalzeitraum hinaus. 
Hergestellt werden bunte Spielfliesen und Spielfiguren aus Ton. Daraus 
entstehen keramische Brettspiele, Aktionssteine und Rätselbilder, die zu 
einem Tisch, einer Spielbank oder einem Bodenmosaik zusammengefügt 
werden und so die Stadt ein bisschen spielerischer machen. 
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Partizipative Kunstaktion: Incredible-Murmelbahn 
Ort: Hans-Sachs-Platz 
Samstag, 30. Oktober 2021, 11 bis 17 Uhr 
 
Das Urban Lab lädt als Teil des Projekts „Café Latte“ zusammen mit dem 
Nürnberger Künstler Chris Weiß auf den Hans-Sachs-Platz ein. Mithilfe von 
Holzlatten können Passantinnen und Passanten eine Murmelbahn bauen, 
die über den gesamten Tag wächst und immer größer wird. Die Pop-Up-
Murmelbahn ist eine künstlerische Intervention im Stadtraum: Sie wird an 
einem Tag mit und durch das Publikum entstehen und am Ende des Tages 
wieder verschwinden. 
 
 
Mitspielen: Spielenachmittage und Spieleabende 
Ort: Haus des Spiels, Stadtbibliothek Langwasser und Onlineplattform 
Gather 
23. bis 31. Oktober 2021 
 
Im Haus des Spiels ist die Spieletheke geöffnet am Dienstag, Mittwoch und 
Donnerstag, 26., 27. und 28. Oktober 2021, jeweils von 15 bis 20 Uhr 
sowie zum sonntäglichen Spielenachmittag am 24. und 31. Oktober 2021 
jeweils von 14 bis 18 Uhr. Der Ali Baba Spieleclub e.V. bietet hier zudem 
Spieleabende am Montag, 25. und 29. Oktober 2021, jeweils ab 19 Uhr. 
 
In der Stadtbibliothek Langwasser wird am Mittwoch, 27. Oktober 2021, 
von 15 bis 18 Uhr analog und digital gespielt. 
 
Ein besonderes Spielehighlight erwartet das Publikum am Samstag, 30. 
Oktober 2021, ab 19 Uhr im Haus des Spiels: Beim Halloween-
Spieleabend kommen nur gruselige Spiele auf den Tisch, zusätzlich gibt es 
Einsteigerrunden für atmosphärisch-gruselige Pen&Paper-Spiele. 
 
Außerdem wird anlässlich des Games& Festivals das digitale Haus des 
Spiels auf der Onlineplattform Gather eingeweiht: Hier kann man sich rund 
um die Uhr mit Freunden verabreden und virtuell spielen. 
 
 
#nueworld: Let's Play Party Games 
Ort: LUISE – The Cultfactory und Onlineplattform Twitch 
Mittwoch, 27. Oktober 2021, 18 bis 21 Uhr 
 
Auch in diesem Jahr gibt es im Festivalprogramm wieder einen #nueworld-
Livestream – die Gaming-Reihe, die das Museum für Kommunikation 
gemeinsam mit dem Haus des Spiels und dem Medienzentrum Parabol ins 
Leben gerufen hat. Dieses Mal geht es allerdings nicht darum, dass 
Expertinnen und Experten verschiedener Themenbereiche ihre 
Spezialgebiete aus einem Gaming-Blickwinkel neu betrachten und 
diskutieren – sondern es geht um Partygames. Nach einem Input zum 
Thema „MMOffline – massive lokale Multiplayerspiele“ gibt es hybrides 
Partygaming in der LUISE. Alle, die nicht vor Ort sein können oder 
möchten, können parallel auf Twitch mitmachen. 
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Spiel und Film: KommKino 
Ort: KommKino, Königstraße 93 
28. bis 30. Oktober 2021 
Kosten: 6 Euro pro Person 
 
Das KommKino zeigt an drei Festivaltagen jeweils um 21.15 Uhr 
spielbezogene Filmklassiker: Den Auftakt macht am Donnerstag, 28. 
Oktober 2021, der Film „Battle Royal“, gefolgt vom 1980er-Jahre-Hit 
„Running Man“ am Freitag, 29. Oktober 2021. Am Samstag, 30. Oktober 
2021, wird der Animationsfilm „Ralph reichts“ gespielt. 
 
 
Cosplay Shooting: Halloween 
Ort: Haus des Spiels 
Samstag, 30. Oktober 2021, 12 bis 18 Uhr 
Anmeldung unter: norisliga@gmail.com 
 
Egal ob Final Fantasy, Disney-Charakter, Manga- oder Filmfigur: Das 
Pellerhaus bietet mit 6000 m² und einer spannenden Mischung aus 
historischer und moderner Architektur die perfekte Kulisse für Cosplay-
Fotografien. Im Haus gibt es Möglichkeiten zum Umziehen und Schminken. 
Auch der angrenzende Egidienberg mit Egidienkirche in der Nürnberger 
Altstadt taugen als gutes Motiv. Extra für Halloween stellt die Noris Liga 
e.V. gruselige Deko bereit und sorgt für das richtige Ambiente, damit 
schauderhaft-schöne Bilder entstehen. 
 
 
Kurz-Talks: Games & Inklusion 
Ort: Online-Plattform Twitch 
Dienstag, 26. Oktober 2021, 18 bis 21 Uhr 
 
Nach einem Impulsvortrag zu Accessibility in Spielen werden in Kurz-Talks 
verschiedene Inklusions-Events und -Projekte aus der Welt der analogen 
und digitalen Spiele vorgestellt und diskutiert. Das Format soll zeigen, wie 
vielfältig das Thema Inklusion in der Spielszene aufscheint, und zeitgleich 
darstellen, was getan werden kann, um die Inklusivität im Spielebereich 
noch weiter zu stärken. 
 
 
Präsentation: Playing Games With My Art 
Ort: Online-Plattform Twitch 
Mittwoch, 27. Oktober 2021, 17 bis 18 Uhr 
 
In den Workshops von „mischen!“, den Jugendkulturtagen des Bezirks 
Mittelfranken, haben Jugendliche sich künstlerisch mit dem Thema Spielen 
auseinandergesetzt. In einem Livestream präsentiert die Leitung des 
Projekts, Maleen Schulz-Kallenbach und Jörg René Hundsdorfer, 
Ergebnisse und Erlebnisse aus den rund 10 Workshops, die in ganz 
Mittelfranken in diesem Jahr stattgefunden haben. 
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Digitale Workshops 
Ort: Online-Plattformen Zoom und Discord 
30. Oktober 2021 
Voranmeldung unter: gamesandfestival.de 
 
Während des Festivals finden auch verschiedene digitale Workshops statt. 
Unter anderem starten das Medienzentrum Parabol und die Noris-Liga e.V. 
einen dreiteiligen Workshop zu Pen&Paper-Spielen. Der erste Termin 
findet statt am Samstag, 30. Oktober 2021, von 13 bis 19 Uhr. Teil 2 und 3 
folgen am 5. und 6. November 2021. 
 
Wie man online Gesellschaftsspiele spielen kann, zeigt der Workshop 
„Gesellschaftsspiele in Apps und Spieleplattformen“ am Samstag, 30. 
Oktober 2021, von 14 bis 16 Uhr. Denn während einer Unterhaltung über 
Zoom oder Discord kann man auch über Distanz gemeinsam mit Freunden 
oder der Familie spielen. Workshopleiterin Petra Fuchs vom Spielecafé der 
Generationen stellt Plattformen vor und probiert verschiedene Formate 
gemeinsam mit den Teilnehmenden aus. 
 
 
Schulangebot 
Ort: in den Schulen oder digital 
22. Oktober bis 14. November 2021 
Voranmeldung unter: gamesandfestival.de 
 
Anlässlich des Festivals bietet das Medienzentrum Parabol 
Schulklassenworkshops an, die Lehrkräfte für ihre Klassen buchen können. 
Das Programm kann nach Absprache vor Ort oder als Webinar stattfinden 
und eignet sich für Schülerinnen und Schüler ab 12 Jahren. Gemeinsam 
erstellen die Teilnehmenden Videospielrezensionen oder programmieren 
Videospiele. Dabei werden Kenntnisse zum Umgang mit verschiedensten 
Medienformen vermittelt und trainiert. 
 
 
Corona-Hinweis 
Vor Ort gelten stets die aktuellen Corona-Bestimmungen, verbindlich sind 
der 3G-Grundsatz und das Tragen einer medizinischen Maske. Weitere 
Informationen hierzu gibt es online unter:  
museen.nuernberg.de/haus-des-spiels/aktuelles/corona-regelungen 
 
 
  

http://www.gamesandfestival.de/
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PERSONELLE VERÄNDERUNG IM HAUS DES SPIELS 
 
 
Ruhestand: Dr. Gabriele Moritz 
 
Dr. Gabriele Moritz, bis 2019 stellvertretende Leitung des Verbunds der 
Museen der Stadt Nürnberg, Abteilungsleitung der kulturhistorischen 
Museen und seit 2019 Leiterin des Deutschen Spielearchivs sowie 
Projektleitung für das Haus des Spiels, verabschiedet sich in den 
Ruhestand. In ihrer Amtszeit hat sie zahlreiche neue Impulse gesetzt, unter 
anderem in der inhaltlichen Neukonzeption des Fembo-Hauses als 
zukunftsgerichtetes und touristisch orientiertes Stadtmuseum und mit der 
Initiierung der „Pop-up-Ausstellungsreihe“ des Museums Industriekultur. 
Darüber hinaus begleitete sie die Museen und deren Strukturprojekte im 
Prozess der Kulturhauptstadtbewerbung Nürnbergs. Als Projektleitung für 
das Haus des Spiels brachte sie die Planungen eines neuen und 
innovativen Kulturhauses im Nürnberger Pellerhaus auf den Weg, 
begleitete und steuerte die Entwurfsplanungen sowie die Entwicklungen 
des inhaltlichen Konzepts. 
 
 
Neue Leitung: Christin Lumme M.A. 
 
Ab sofort übernimmt Christin Lumme M.A. die Leitung des Deutschen 
Spielearchivs und die Projektleitung für das Haus des Spiels. Sie studierte 
Museologie an der Hochschule für Technik, Wirtschaft und Kultur Leipzig 
sowie Kunstgeschichte mit den Schwerpunkten Museumswissenschaften 
und Digital Humanities an der Friedrich-Alexander-Universität Erlangen-
Nürnberg. Von 2011 bis 2015 war sie beruflich im Kulturbereich in Leipzig, 
Potsdam und Berlin tätig. Seit 2015 ist sie wissenschaftliche Mitarbeiterin 
im Deutschen Spielearchiv und war bis 2017 mit der Erschließung des 
Archivs für unterschiedlichste Zielgruppen sowie der Initiierung und 
Konzeption von Bildungs- und Veranstaltungsformaten betraut. Seit 2018 
begleitet sie die Entwurfsplanungen und die Entwicklung des inhaltlichen 
Konzepts für das zukünftige Haus des Spiels im Pellerhaus. Darüber 
hinaus hat sie in den letzten Jahren ein umfangreiches Netzwerk aus 
analoger und digitaler Spieleszene sowie internationaler Spieleforschung 
rund um das Deutsche Spielearchiv und das Projekt Haus des Spiels 
aufgebaut. 
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INFORMATIONEN KOMPAKT 
 
 
Veranstaltungszeitraum 
23. bis 31. Oktober 2021, „Warm-Up“ am 22. Oktober 2021 
 
Voranmeldung 
Bei einigen Programmpunkten ist eine vorherige Anmeldung erforderlich. 
Das Anmeldeformular ist abrufbar unter: gamesandfestival.de/anmelden 
 
Digitale Übertragung 
Ein Großteil des Festivals wird zusätzlich auch digital auf der 
Onlineplattform Twitch übertragen: twitch.tv/gamesandfestival 
 
Veranstaltungsorte 
Haus des Spiels 
LUISE – The Cultfactory 
Hans-Sachs-Platz 
Heizhaus 
KommKino 
UltraComix 
Kinder- und Jugendhaus TetriX / Aktivspielplatz Fuchsbau 
Stadtbibliothek Langwasser 
der gesamte Stadtraum 
 
Kooperationen 
Alle Kooperationspartnerinnen und -partner des Games& Festivals sind zu 
finden unter: gamesandfestival.de/ueber-uns/#von 
 
Website und Social Media 
gamesandfestival.de 
facebook.com/gamesandfestival/ 
instagram.com/gamesandfestival/?hl=de 
 
Kontakt Haus des Spiels im Pellerhaus 
Egidienplatz 23 / 2. OG 
90403 Nürnberg 
Telefon: 09 11 / 2 31-1 48 10 
Fax: 09 11 / 2 31-1 40 20 
E-Mail: haus-des-spiels@stadt.nuernberg.de 
Web: hausdesspiels.de 
facebook.com/hausdesspiels 
 
Kontakt Medienzentrum Parabol e.V. 
Hermannstraße 33 
90439 Nürnberg 
Telefon: 09 11 / 810 26 30 
Fax: 0911 / 810 26 40 
E-Mail: medienzentrum@parabol.de 
Web: parabol.de 
facebook.com/medienzentrum.parabol  

http://www.gamesandfestival.de/anmelden
http://www.twitch.tv/gamesandfestival
http://www.gamesandfestival.de/ueber-uns/#von
http://www.gamesandfestival.de/
http://www.facebook.com/gamesandfestival/
http://www.instagram.com/gamesandfestival/?hl=de
mailto:haus-des-spiels@stadt.nuernberg.de
http://www.hausdesspiels.de/
http://www.facebook.com/hausdesspiels
mailto:medienzentrum@parabol.de
http://www.parabol.de/
http://www.facebook.com/medienzentrum.parabol
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Hinweise 
Im Pressebereich unserer Website stehen diese Presseinformation sowie 
Fotos zum Download bereit: 
museen.nuernberg.de/haus-des-spiels/presse-medien/pressematerial 
 
Weitere Informationen erhalten Sie direkt im Haus des Spiels unter Telefon 
09 11 / 2 31-1 48 10 und 09 11 / 2 31-1 54 58 sowie bei der Presse- und 
Öffentlichkeitsarbeit der Museen der Stadt Nürnberg unter Telefon 09 11 / 
2 31-54 20. 
 
Darüber hinaus steht Ihnen auch das Medienzentrum Parabol unter 
Telefon 09 11 / 8 10 26 32 und 09 11 / 8 10 26 30 für Auskünfte zum 
Festival zur Verfügung. 
 
 
 

https://museen.nuernberg.de/haus-des-spiels/presse-medien/pressematerial

